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KARETNI HRA KABRNACI
JAN STOPKA A JINDRICH DVORAK

ABSTRAKT. Kabriiaci jsou moderni karetni hra s matematickou tematikou. Clanek
vas postupné provede obsahem hry a jejim cilem. Struéné shrneme pravidla a princip
hry a nakonec se podivame také na historii vzniku této karetni hry a jeji soucasny
vyvoj.

1. Co Jjsou KABRNACI

Kabrniaci jsou moderni karetni hra s matematickou tematikou, kterou vytvorili
organizatori Brnénského korespondenéniho seminaie (BRKOS) Jan Stopka, Tomas
Moutelik a Adéla Miklikova za pomoci nékterych dalsich organizatorda BRKOSu.
Kazdy hrac ve hre predstavuje jednoho ze slavnych matematiki historie a v této
roli je jeho cilem dokazat dostatek matematickych vét. Dokazovani se déje pro-
stfednictvim pfidavani Zzeton na vylozené karty jednotlivych vét. Ale pozor, udél
matematika neni tak jednoduchy a hraci si musi dat pozor, aby nehrali prilis nudné,
jinak se jim stane, Ze usnou nudou a prohraji hru.

Kofeny hry vychézi z tradice sbératelskych karetnich her jako Magic: The
Gathering nebo pocitacovy Hearthstone. Kazdy hrac si proto pred hrou voli mate-
matika, za kterého bude hrat, a sestavuje pro néj bali¢ek hracich karet. Na rozdil
od sbératelskych karetnich her ale v Kabrnacich hra¢i nemusi nic sbirat — k do-
stani je kompletni sada karet. Ta obsahuje Sest riznych matematikd, mimo jiné
velikany jako Eukleidés ¢i Isaac Newton, a dale celkem ctyticet sedm unikatnich
hracich karet. Pocet karet v sestaveném hracim balicku neni nijak omezen, ba nao-
pak mohou vznikat funkéni balicky o péti kartéch, ale lze hrat i s kompletni sadou
CtyTiceti sedmi karet.

Hraci karty jsou ¢ty typa: véty, udalosti, pomicky a definice. Véty jsou nejdu-
posunuji k vitézstvi. Udélosti jsou karty s jednordzovym efektem, které tak ¢i onak
pomahaji hraci, ktery je zahral, nebo naopak skodi ostatnim. Pomiicky mtize hrac¢
vylozit z ruky a poté je v kazdém tahu pouzit a ziskat tak maly bonus. Posledni typ
jsou definice. To jsou karty s obvykle pasivnim efektem, ktery plati pro vSechny
hréace a zadsadné meéni pravidla hry.

2. JAK SE TO HRAJE

Jakmile maji hraci sestavené své hraci balicky, mohou se pustit do hry. Z vybranych
karet utvori dobiraci bali¢ky, oba si do zaCatku vezmou ¢tyfi karty a hra mize zacit!
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M: Kdykoliv pouzije$ Brani karet, vezmi
si o kartu vice a jednu z nich vrat zpét.

Pfi Dokazovani dokazuje o 2. Je moiné rozdeélit kouli na pét riiznych dilki,
» ; ) ; které lze poté slo¥it do dvou kouls shodnyjch
Polet Dirichletovjch publikact neni velky: drahokamy s pivodni kouls.

CREC i —Carl Friedrich Gauss

Hraci se stfidaji na tahu, ktery se sestava ze t¥i fazi. V prvni fazi mohou hraci
vylozit definici, maji-li néjakou v ruce. V druhé fazi hraji akce.

Hraci maji v kazdém tahu t¥i akce, které mohou libovolné vyuzit k brani karet
z dobiraciho balicku, hrani karet z ruky, pouzivani pomiicek a dokazovani vét. Pri
dokazovani véty hra¢ umisti zeton dikazu na pfislusnou vétu a jakmile je na ni
tolik zetont dikazu, kolik je jeji obtiznost zobrazena v levém hornim rohu karty,
je véta dokazana. Kazdy matematik pak k vitézstvi potifebuje dokazat tolik veét,
kolik je jeho ctizddostivost (Gislo od ¢tyf do sedmi).

Po odehrani vSech akci nasleduje posledni faze — konec tahu. Zde pfichazi do
hry drobny prvek nahody, protoze hra¢ na konci tahu musi tzv. palit. To zna-
mend, ze vrchni karta jeho dobiraciho balicku je odlozena na odkladaci balicek.
Kdyz hraci dojdou karty v dobiracim balicku, vytvori novy bali¢ek zamichanim
odkladaciho. Pritom vSak ziska urcity pocet Zetonti nudy. Po prvnim zamichani
jeden, po druhém dva Zetony atd. Nudu mtize hra¢ obdrzet nebo se ji naopak
zbavit také skrze efekty nékterych karet. A jakmile hrac¢ ziska tolik zetond nudy,
kolik je jeho trpélivost (¢islo od tif do péti), usind jeho matematik nudou a hraé
hru prohrava.

A7 na nékolik detailt jsou tohle celd pravidla hry, i pfes matematickou tematiku
tak nejde o nic nadro¢ného. Navic jde o velmi sviznou hru — jedna partie trva kolem
dvaceti minut.

3. KDE SE VZALI KABRNACI

Mozné si kladete otazku, kde jsme k takovému napadu prisli. Zcela jisté bychom
neobétovali stovky hodin ¢asu, pokud bychom neméli velkou motivaci a neoplyvali
presvédcenim, ze vynaloZend prace bude stat za to. Pivodni myslenka byla vytvo-
fit sbératelskou karetni hru s matematickou tematikou, jejiz karty bychom mohli
rozdavat jako odménu fesitelim BRKOSu.

Tenhle napad se objevil pred asi dvéma lety na srazu organizatoru korespon-
dencnich seminéfi a od té doby ziistal asi na rok v Supliku. Pak jsme ho ale ozivili
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a obzvlasté vzajemnym popohidnénim jsme prekonali prvni velké prekazky, vy-
tvorili rAmcovy koncept hry a prvni provizorni karty ve formé malych popsanych
papirkt. S papirky jsme pak hrali a hrali a hrali, neustale pridavali nové a obmé-
novali jiz vytvorené, vylepsovali, ladili a dokoncovali hru tak dlouho, dokud jsme
s ni nebyli spokojeni.

Soubézné s tim pracovala Adéla na ilustracich ke kartdm. Kazdym dnem se
objevovaly krasné obrazky humorné ztvarnujici matematické pojmy i kazdodenni
matematikovy redlie. Obzvlasté povedené ilustrace jsme navic zvefejnili na Face-
booku, abychom se s projektem mohli pochlubit nasim zndmym. A toto poc¢inani
neztistalo bez odezvy. Cim dal vice lidi nam psalo, jaké je skoda, Ze uz nemohou
resit BRKOS, aby také mohli Kabriidky sbirat. My jsme se rozhodli vyjit jim vstiic
a nabidli jsme kompletni balicky za pofizovaci cenu také nasim zndmym a prate-
lam. Tehdy jsme netusili, Ze znadmych a pratel, kteri Kabrnaky chtéji se najde cela
stovka.

4. SOUGASNOST KABRNAKU

Od chvile prvniho vydani jsme na Kabrnacich neustale pracovali, pfemysleli nad
novymi sadami karet, propagovali Kabrnaky mezi dalsi a dalsi lidi, vytvorili jsme
webové stranky a na jare jsme také pfepracovali zdkladni sadu, zménili efekty
nékolika karet, pozménili pravidla hry a vytvorili pfiblizné deset novych ilustraci.
Na konci dubna jsme méli k dispozici uz druhé vydani hry, tentokrat k dostani
také s tisténou brozurkou pravidel, pfilozenymi Zetony a referen¢ni kartou.

V této podobé miizete Kabrnaky ziskat objednanim na nasich webovych strankach
http://hrakabrnaci.cz/ nebo na http://facebook.com/hrakabrnaci.
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